База данных «Прокат»

Требуется создать базу данных для сети пунктов проката спортивного инвентаря. В этой базе заказчик хотел бы хранить информацию
· об имеющемся инвентаре и пункте проката, который за него отвечает;
· о клиентах и их заказах.

Некоторые условия, существенные для проектирования базы данных:
· каждый инвентарь может быть приписан только к одному пункту проката;
· каждый клиент может взять в прокат сразу несколько предметов.

Замечание: если при проектировании базы данных разработчику пришлось принимать дополнительные соглашения об информации, которая должна храниться в базе данных, то эти соглашения должны быть описаны в отчете.

Этапы проектирования базы данных:
1. определение объектов (сущностей) предметной области - источников данных, которые должны быть включены в базу данных;
2. определение атрибутов каждой сущности;
3. выявление связей между объектами;
4. определение степени каждой выделенной связи (один-к-одному, один-ко-многим, многие-ко-многим) и класса принадлежности каждой сущности, который характеризует обязательность включения каждого экземпляра сущности в связь;
5. построение ER-диаграмм, отображающих выявленные связи;
6. формирование таблиц базы данных по ER-диаграммам:
· определение нужного количества таблиц
· определение первичных и вторичных ключей таблиц
· определение атрибутов для всех таблиц.

Отчет: 
1) ER-диаграмма, отображающая выявленные объекты (сущности), их атрибуты, связи, а также степени этих связей и классы принадлежности (с обоснованием принятых решений);
2) описание разработанных таблиц (с обоснованием создания именно такого количества таблиц и указанием их первичных и вторичных ключей);

